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Posqg Raggoka

czyli opowies¢ o jednym z wielu kaerow Barsawii

Marcin AJFEL Zawislak

~Wybacz, ze zawracam Ci glowe o tak poznej porze. Dopiero przybyles do naszej wioski i z
pewnoscig zmeczony jestes podrézq. Obiecuje nie zabiera¢ Ci duzo czasu. Tylko chwile. My,
mieszkancy Mallag jestesmy prostymi ludZmi, a nasza wioska nie jest zbyt czesto odwiedzana przez
podréznikow. Nasi dziadowie opuscili kaer oddalony pét dnia drogi stqd. Nie chodzimy tam, bo to nie
musi by¢ bezpieczne. Zresztq.. wszystko co cenne, nasi dziadowie stamtqd zabrali, wiec po co
zaglgdac w podziemne korytarze? A jednak kilka miesiecy temu przybyt tutaj krasnolud z dwoma
orkami. Bogato ubrany byt i nie za dobrze po naszemu méwit. Zatrzymali sie u mnie i rano ruszyli do
kaeru. Nie zabrali ze sobq wszystkich rzeczy, a Ze juz tyle czasu mineto, to pozwolitem zobaczy¢ sobie,
co pozostawili. Co$ im sig tam musiato stac, bo skoro nie zabrali catego bagazu, pewno planowali
powrdt. Chciatem Ci przekazac te zapiski. Nie znamy tego pisma, ponoc¢ theranskie, bo i ten krasnolud
pewno z Thery przybyl. Ty jestes adeptem, podrozujesz po Swiecie, pewnie i to obce pismo znasz —
moze jakies wazne rzeczy tu wypisano? Na pewno bardziej bedziesz wiedziat co z tym zrobic, niz
ktokolwiek z nas. Wyglada to jak pamietnik jakis. Zerknij na to prosze i wybacz raz jeszcze, Ze
zaktocitem Twoj spokoj.”

fragmenty dziennika Rufina, krasnoluda z Wielkiej Thery, znanego jako podréznik i badacz Barsawii:

Kratas to podte miasto. Bardziej podte, niz cata ta barbarzyniska prowincja. Gdy
przybytem tutaj po raz pierwszy, wiele lat temu — obiecalem sobie, ze nigdy tu nie wroce.
Od tego czasu los nieustannie mnie tu sprowadza, a ta niegoscinna, zacofana Barsawia
uczynita mnie bardzo zamoznym krasnoludem. Zamoznym wedle theranskich standardéw.
Saradok, moj klient z Wielkiej Thery bardziej szalat na punkcie swiecidetek, niz ta
barsawianska wiedZma Alachia na Elfim Dworze. Znacznie lepiej rowniez byt w stanie
zaplaci¢. Zgromadzit wiele starozytnych klejnotéw o watpliwej wartosci, dostat w swoje
rece rowniez kilka autentycznych, legendarnych przedmiotow. Placit tyle, ze bytbym
glupcem zatrzymujac je przy sobie. Tylko tepi, barsawianscy awanturnicy, nazywajacy
siebie niekiedy , poszukiwaczami przygdod” uwazaja tego typu rzeczy za bezcenne i
niechetnie sie ich pozbywaja.

Nadszed! w konicu dzien, gdy dotarfa do mnie informacja o czyms zupetnie
wyjatkowym. Jak to zwykle bywa wsrod niedouczonych Barsawian, przedmiot przez lata
okryty zostat calq litanig zabobonow, legend, przestrdg i nie wiadomo czego jeszcze. Mnie
jednak interesowato tylko jedno — gdzie si¢ ten przedmiot znajduje i kto go strzeze. Kilka
sakiewek srebrnych monet wystarczylo, by barbarzynicy dali mi namiar na wiekowego elfa
od pewnego czasu przebywajacego w Kratas. Ponoc robit w okolicy za posmiewisko, znane
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z wyssanych z palca historii. Zycie nauczylo mnie, Zze na wielu takich barsawianskich
,bajkach” niezle mozna si¢ wzbogacic. A stawka byta na tyle wysoka, by odwiedzi¢ tak
plugawe miejsce, jak Kratas. Ulokowana w sercu spieczonych przez storice bezdrozy
cuchnaca ruina, petna ciemnych uliczek gdzie czaja si¢ dzieci szabrownikow, gotowe za
gars¢ miedziakdw poderznac ci gardlo. Gangi w przerwach miedzy ulicznymi walkami
koczujace na tym ogromnym gruzowisku wegetuja tu od lat, bez nadziei na lepsze jutro.
Celem mej podrézy do Miasta Ztodziei byly , Rozmaitosci Jascona” — mordownia, w ktdrej
na pierwszy rzut oka oferowane jest tylko ciepte, rozwodnione piwo (ale po kilku wizytach
przekonasz sig, ze mozna tam zalatwic¢ absolutnie wszystko). Elf z ktérym mialem sig
spotkac faktycznie sprawial wrazenie oblgkanego. Starzec odziany w obdarte fachmany,
zniszczony przez gtdd i staros¢. Sprawy ukladaty sie wiec raczej dobrze. Obfity positek i
dobry trunek jak zwykle w takich sytuacjach wystarczyt, by stac sie jego , przyjacielem,
ktéoremu mozna wszystko opowiedzie¢”. Zreszta elf nie ukrywatl swojej opowiesdi, tyle ze
najprawdopodobniej bylem pierwsza osoba, ktdra traktowata ja powaznie. Teraz miato sie
okaza¢, czy dowiem sie¢ czegos ciekawego, czy faktycznie naprzeciwko mnie siedzi
obtagkany starzec, a moja podroz byla strata czasu i pieniedzy. Oto co ustyszatem od starca:
,W odlegtych nam czasach, wiele lat przed Pogromem istniat w Barsawii klan
orkowych nomadow zwanych Krwawymi Szablami. Nie nalezat on do najliczniejszych,
jednak zdobyl niemale terytoria i bogactwa i przez pewien czas sial spustoszenie w
szeregach wrogow. Ten sprzyjajacy Krwawym Szablom okres nie trwat dlugo. Zacznijmy
jednak od poczatku. Przywodca klanu byt Orhlok Wielki. Byt on okrutnym, ale honorowym
Wojownikiem, ktdry jednak nie podejmowat zwykle waznych decyzji bez konsultacji ze
swym starszym bratem Alrigiem Lysym. Ten zdolny Ksenomanta stworzy?t dla wodza
wspanialy posazek, wykonany przede wszystkim z czystego orichalku. Warto$¢ jego byta
niewyobrazalna nawet w czasach, gdy orichalk byt czesciej spotykany w Barsawii. Podobno
Ksenomanta uwiezit w posazku ducha Dawcy Imion, dawnego glosiciela Rashomona — Pasji
Wiadzy. Wspomniany potezny duch miat czyni¢ wlasciciela posagu doskonatym
przywddca. Faktycznie, od czasu stworzenia posagu okolicznosci dziwnie sprzyjaly
Orhlokowi w podbojach i rozszerzaniu swej wiadzy. Klan przezywat okres $wietnosci,
bogacit sie i rost w site. Nadszed? jednak dzien, w ktérym Yness, ludzka adeptka
ztodziejskiej sciezki ukradta coraz stynniejszy posazek. Niedtugo pdzniej plemie Krwawych
Szabli zostato zdziesiatkowane przez przymierze uciskanych dotad innych orkowych
klanéw, zas gtowy Orhloka i Alriga utkwity na wtéczniach nowych wiadcow tutejszych
ziem. Nomadzi szukali legendarnego posagu, jednak i on i sama Yness zapadli si¢ pod
ziemig, za$ impulsywne, krétkowieczne orki szybko o sprawie zapomniaty. Na dalszy ciag
tej historii nie trzeba byto jednak dlugo czeka¢, gdyz w innej czesci Barsawii, niewielkie
miasteczko Mallag, wiecznie ngkane przez spory tutejszych drwali i kupcow przeszio
intensywna przemiane. W nieznanych okoliczno$ciach przywddca miejscowych stata sie
przybyta nie wiadomo skad kobieta. Byta doskonatym moéwca i nieztym strategiem. Miata
niestychany talent do rozstrzygania wewnetrznych spordw, jak i do zapewniania osadzie
bezpieczenstwa. Sprytna Zlodziejka zostata glosicielem Rashomona i przez wiele lat
sprawowata wladze nad rozrastajacym si¢ miasteczkiem. Z posagiem nie rozstawata si¢ na
krok, jednak podczas specjalnych $wiat byt on wystawiany na zewnatrz jej domu i cieszyt
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oko mieszkancéw Mallag. A bylo to prawdziwe arcydzieto. Bezcenne ilosci orichalku w
formie posagu stanowity hipnotyzujace swym pigknem dzieto sztuki.

Umiejetne sprawowanie wladzy przez Yness sprawito, ze przed Pogromem nie
brakowato miastu srodkéw na budowe wspaniatego kaeru, jednak stara juz woéwczas Yness
nie doczekata dnia zapieczetowania schronienia. Po jej $mierci, wladze nad mieszkancami
sprawowat elf Sorton, glosiciel Rashomona, ktory stat sie przywddca na zyczenie Yness.

Podczas Pogromu posag znajdowat sie w specjalnie do tego celu stworzonej
komnacie sasiadujacej z kaplica Garlen. Poczatkowo lata Dtugiej Nocy mijaty spokojnie,
pOzniej jednak zaczetly sie problemy. Sortona znaleziono martwego, siedzacego przed
posagiem. Juz kilka dni wczesniej zachowywat sie dziwnie, by w koricu usias¢ naprzeciw
posagu i w bezruchu, z obledem na twarzy — po prostu umrze¢. Mieszkancy Mallagu
uswiadomili sobie wowczas, ze ksztalt posagu ulegt zmianie, bijace z niego pigkno i
bogactwo polaczone bylo teraz takze z gorycza i strachem. W niezrozumiaty sposob
orichalkowa figura zmienita swdj ksztalt. Przedstawiajacy Rashomona posag byt teraz
stojacym w szerokim rozkroku, poteznie zbudowanym mezczyzna z glowa barana, ktory
rece uniesione miat do gory i zacisniete w pigsci —jakby w gescie tryumfu. Po $mierci
Sortona w kaerze zapanowal chaos. Chetnych do objecia stanowiska przywddcy bylo wielu.
Wszystkimi rzadzita niepohamowana che¢ posiadania posagu na wlasny uzytek. Bijaca z
niego groze przyc¢mila niewyobrazalna warto$¢. W takich wtasnie okolicznosciach w kaerze
Mallag polata si¢ krew. Symbol wiadzy stat sie symbolem zazdrosci, goryczy i zemsty.
Rashomon stat si¢ Raggokiem, co doprowadzito do $mierci jego wiernego glosiciela.

Te okrutne dzieje kaeru zdziesigtkowaly jego ludnos¢, ktora podzielona na
stronnictwa, bez wzgledu na wszystko nie wahata sie prowadzi¢ otwartej walki. Niewiele
by brakowato, a kaer nie przetrwatby Pogromu, mimo teoretycznej bezradnosci Horroréw
na zastosowane tutaj ,Rytuaty ochrony i przetrwania”. Sytuacje opanowato jednak dwdéch
elfow, ktorzy zdotali uspokoic¢ lud, a posag — jako tajemnicze zZrodto niebezpiecznego
zamieszania zamkna¢ w niewielkim pomieszczeniu i wejscie do niego ukry¢ potezna iluzja.

Wigkszos¢ mieszkancow kaeru stanowili ludzie, jednak mieszkalo tez tutaj kilka
rodzin elféw. Po krwawych zamieszkach z rodu elféw pozostali tylko ci dwaj: Czarodziej
Vathamen oraz nie bedacy adeptem medrzec Kalaaris. Dwa ludzkie pokolenia p6zniej
niewielu mieszkancow znato szczegoly historii posagu, zas z biegiem czasu zapomnieli o
niej wszyscy. Elfy zas strzegly tajemnicy wiedzac, czym grozitaby popularyzacja legendy.
Posag mial czeka¢ w ukryciu przynajmniej do zakoniczenia Pogromu. Jedli tylko kaer
przetrwa Dtuga Noc, nie zabraknie czasu na rozwigzanie problemu bezcennej figury. W ten
oto sposob mieszkancy Mallag przetrwali Pogrom i dzisiejsi ich potomkowie nie wiedza nic
na temat tej legendy. Z pamiegtajacych tamte czasy pozostat jedynie stary elf Kalaaris.
Mieszkancy dzisiejszego Mallag nie uswiadamiaja sobie nawet, Ze ten nieszkodliwy
staruszek mieszkat w ,ich kaerze”. Kalaaris po otwarciu kaeru postanowit opuscic¢ zalozona
na nowo osade Mallag (przed Pogromem byto to catkiem spore miasteczko, zas po Dlugiej
Nocy na jego resztkach powstala malutka wioska). Elf wiedziat, Ze sprawa posagu nie
zostata zakoriczona. Nie wiadomo czy jakiekolwiek moce nadal drzematy w jego wnetrzu.
Oczywista natomiast byta jego wartos¢. Tym sposobem Kalaaris ruszyt na péinoc i trafit do
Kratas, a Ty przyjacielu jeste$ pierwsza osoba, ktéra potraktowata jego opowies¢ powaznie.”
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Na tym konczy sie opowies¢ tego dziadka. Zaraz gdy skonczyt, zasypalem go lawing
pytan. Wiele rzeczy mi nie pasowato w tej historii. Przede wszystkim, skoro ukrywat to
przez mieszkaricami Mallag, to czemu teraz rozpowiada o posagu komukolwiek w Kratas?
Bardziej jednak interesowato mnie, gdzie znajduje si¢ osada i w jaki sposdb szukac¢ w kaerze
miejsca, w ktérym ukryto posag. Nie wszystko byto do konca jasne, Kalaaris byt jednak
chyba troszke nie do konica swiadomy otoczenia, no ale mial swoje lata — nawet jak na elfa.
Opuszczajac Mallag pewnie chciatl sprowadzi¢ do kaeru jakas grupe medrcow, ktérzy
przede wszystkim pomysla o bezpieczenstwie, a nie wartosci tego posagu. Stary ruszyl na
polnoc, trafit do Kratas, skonczyly mu sie pieniadze i sily — i utknat tutaj na dobre. Zadajac
mu pytania nie zdotalem doprowadzi¢ do sytuacji, by zaprzeczyt swoim wczesniejszym
stwierdzeniom, wiec chyba jednak nie zmysélit tego wszystkiego. Doktadnie réwniez podat
mi namiary na Mallag w zamian za obietnice, ze wezme go tam ze soba. Oczywiscie
chciatem to uczyni¢, bynajmniej nie ze wzgledu na prosbe dziadka (znat kaer i miejsce,
gdzie ukryto posag, wiec mogt sie przydac). Wioska Mallag faktycznie okazata sig istnie,
ale dziadek zmart podczas podrézy przez ten dziki kraj. Na szczescie przez kilka dni
podczas wedrodwki poopowiadat mi troche o kaerze i lokalizacji kryjowki, wiec wierze, ze
poradze sobie bez niego. Jak zobaczytem wioske, to przestalem sie staremu dziwic ze nie
zdradzit im swojej opowiesci. Kilka brudnych chatup zamieszkatych przez cuchnacych
prostakow, ktérzy powyrzynali by sie¢ pewnie na sama mysl o skarbie, zanim jeszcze by go
odnalezli. Wejscie do kaeru nie jest zbyt oddalone — kamienne wrota w gorskim stoku da sig
dostrzec z wioski, wiec jutro przed potudniem zapewne tam dotre. Nawet jesli posag
faktycznie posiada magiczne wlasciwosci, to przekonany jestem Ze legenda je wyolbrzymia.
Jesli siedzial w nim duch jakiego$ szalenca, to pewnie juz dawno nie siedzi. Zreszta.. nie ma
sie czym przejmowac, zmagalem sie juz z potezniejszymi swiecidetkami. Ale na niczym
jeszcze nie zarobitem takiego majatku, jaki dostang za orichalkowy posag sprzed Pogromu!

Fragment ksiegi ,,Mallag — jeden z wielu kaerow Barsawii”, autorstwa Vathamena, ostatniego
Czarodzieja z Mallag:

Mallag rozpoczeto dos¢ wczesnie budowe kaeru. Byly najlepsze czasy tej osady,
kiedy mieszkancy bogacili si¢ i rosto znaczenie miasta w okolicy. Nie brakowato srodkéw
na stworzenie imponujacej i wygodnej siedziby dla wielu rodzin elfow i ludzi. Nie
brakowato takze czasu, by zaznajomieni z tajnikami magii medrcy znaleZli optymalne
miejsce w okolicy na stworzenie schronienia. Mallag polozone bylo wsrdd skalistych
wzgdrz i zalesionych dolin potudniowej Barsawii. Nie daleko od osady, w gérskim stoku
rozpoczeto wieloletnia budowe. Plany schronienia opracowano bardzo rzetelnie,
niejednokrotnie konsultujac sie z medrcami z réznych stron prowingji. W efekcie powstat
kaer bezpieczny i wygodny. Nikt nie mogt przewidzied, ze - mimo iz do wnetrza podczas
Dtugiej Nocy nie dostanie sie ani jedna astralna bestia, w kaerze poleje si¢ krew i $mier¢
zabierze ze soba setki istnien.

Na Kaer Mallag skladaty sie cztery rozlegle poziomy, okreslane umownymi
nazwami pochodzacymi z pewnej, do$¢ egzotycznej odmiany sperethiela, wynikajacymi z
przeznaczenia kazdego z nich. Jedyne wejscie prowadzito do poziomu drugiego od gory,
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nazwanego , Meraetrh-tesr”, czyli ,,Poziomu obroncow”. Nad nim ulokowany byt , Beletre-
tesr”, niekiedy nazywany rowniez "Poziomem Pasji" lub , Poziomem Opieki”. Pod
,Meraetrh-tesr” stworzony zostal rozlegly , Tesrae-tesr” nazywany czasami , Poziomem
Wspolnoty”, najnizej natomiast ,,Heron-tesr”, czyli ,Poziom Przetrwania”.

,Opieka, obrona, wspolnota, przetrwanie” - pojecia te, towarzyszace glebokiej
symbolice obecnej w niemal kazdym miejscu kaeru, mialy sprawia¢, by zyjacych tu przez
lata Dawcédw Imion nie opuszczata nadzieja. Wiara w opieke Pasji, pewne Rytuaty Ochrony,
sita wspdlnoty - wszystko to miato implikowac spokojne przetrwanie Pogromu i
opuszczenie schronienia w dalekiej przysztosci.

Beletre-tesr poswigecony byt Pasjom. Zbudowano tutaj dwa wielkie pomieszczenia.
Jedno z nich po$wiecone byto Garlen, drugie Rashomonowi. Pasje ogniska domowego
przedstawiono wysokim na kilkanascie metréw, kamiennym posagiem, stojacym posrodku
okraglej komnaty szerokiej na trzydziesci metréw. Sciany przechodzace w kuliste sklepienie
w calosci pokryte zostaly ptaskorzeZzbami zwigzanymi z ideami wszystkich pozostatych
Pasji. Kazdej Pasji odpowiadaty po dwa $wietlne krysztaty: jeden duzy, ulokowany w
Scianie na wysokosci glowy posagu Garlen i jeden maly, umieszczony w marmurowej
posadzce wokdt podestu. Wokot posagu, w ztoconych naczyniach sktadano Garlen dary,
przynoszone podczas réznych swiat z , Heron-tesr”. Przy wejsciu do tego pomieszczenia
zawsze stato dwoch straznikow (ich rola byta rzecz jasna symboliczna i wynikata raczej z
tradycji osady, niz faktycznej potrzeby wystawiania tutaj strazy). Warta zmieniana byta
dokladnie co osiem godzin. Kazdy mieszkaniec kaeru mogl o dowolnej porze odwiedzac to
pomieszczenie, ale prowadzenie rozmow ze straznikami bylo zakazane. Szeroki korytarz
faczyl ta komnate z pomieszczeniem podobnych rozmiaréw, w ktérym stal orichalkowy
posag Rashomona. To miejsce mieszkancy kaeru mogli odwiedzaé tylko podczas
najwigkszych uroczystosci. Na codzien mogt tutaj przebywac Sorton (formalny przywddca
kaeru) i kilku jego pomocnikdw, podobnie jak on bedacych glosicielami Pasji Wtadzy. Dla
innych pomieszczenie bylo zamkniete magia. Sala Rashomona miata nieco nizsze sklepienie,
niz sasiednia. Sciany pokryto malowidtami i ztoceniami. Przedstawiaty one historie Mallag
od czasu przybycia Yness, az do zamkniecia kaeru. Malowidla ulokowane wokot posagu
symbolizowaty fakt, iz rozw¢j i $wietno$¢ osady nie jest bez niego mozliwa. Po $mierci
Sortona, gdy kaer ogarnety walki, posag zabrano z tego pomieszczenia.

Korytarz taczacy Sale Garlen z Salg Rashomona byt przestronny, gdyz podczas swiat
przychodzilo tutaj wiele osob. Tedy réwniez z dwdch stron szerokimi schodami mozna byto
zej$¢ do Meraetrh-tesr i bezposrednio do Poziomu Wspdlnoty.

Meraetrh-tesr, jedyna czes¢ kaeru bezposrednio polaczona z wyjsciem na zewnatrz,
przeznaczona byla przede wszystkim dla wojska. Kaer przez caly okres Dtugiej Nocy
utrzymywatl swoja matq armie. Szkolono tutaj mtodych wojownikéw, urzadzano turnieje,
zorganizowano takze stuzby porzadkowe patrolujace kaer. Osoby zagrazajace wspodlnocie
trafiaty do tutejszego aresztu. Kilka razy przestepcéw skazano na $mier¢, czesciej jednak na
jakis czas trafiali do specjalnego sektora Heron-tesr, gdzie czekaly ich ciezkie prace. O losie
przestepcéw decydowat przywddca kaeru, ktéry zawsze otaczat si¢ gronem doradcow
(glosicieli Rashomona). Po $mierci Sortona przestata jednak w kaerze panowac zasada, w

5/9



Marcin AJFEL Zawislak http://earthdawn.of.pl

$wietle ktorej tylko glosiciele tejze Pasji mogliby sprawowac wtadze, badz tez stuzy¢
przywodcy rada.

Meraetrh-tesr szkolil i utrzymywat wiec stuzby porzadkowe oraz wojsko. Tutejsza
armie zasilata takze grupa magow. Zawsze jeden z nich, wraz z malym oddziatem petnit
warte w specjalnie wyznaczonym do tego miejscu, w okolicach zapieczetowanego wejscia
do kaeru. Gdyby schronienie miato nie wytrzymac ataku Horrorow, wartownicy
natychmiast mieli powiadomic¢ caly poziom i magowie wraz z wojskiem mieli rozpocza¢
desperacka obrone kaeru. Na szczescie nigdy nie zaszta taka potrzeba, ale gdy kaer
ogarnety walki, nikt nie pelnit tutaj wart i mogto w kazdej chwili dojs¢ do tragedii. Zaraz za
wejsciem do schronienia, szeroki korytarz rozwidlat sie i symetrycznie wit sie w rézne
strony napotykajac dziesigtki magicznych zabezpieczen, a do tego byl pod ostrzalem
kusznikéw na prawie calej swojej dtugosci. Na szczescie jednak zabezpieczenia te nie
zostaly wystawione na probe. Tuz za sektorem wartownikow rozpoczynaly sie rozlegte
koszary potaczone z salami treningowymi. Laczace je korytarze wykonano z nienaganna
starannoscig i w wojskowym duchu. W wielu miejscach $ciany przyozdobiono
ptaskorzezbami przedstawiajacymi sceny batalistyczne (na ogoét zwycigskie potyczki Mallag
z sgsiadami w czasach sprawowania wladzy przez Yness). W kilku miejscach znalazly sie
rowniez naturalnej wielkosci posagi najwiekszych wojownikéw w historii osady. Wszyscy
oni byli adeptami, najczesciej sciezki Fechmistrza, Wojownika badZ Kawalerzysty, ale nie
tylko. Posagi te stanowily jeden z licznych dowoddw na to, ze Mallag bylo osada majaca
wielu wybitnych artystow.

Stuzba na Meraetrh-tesr wbrew pozorom nie byta lekka. Osoby, ktére zdecydowaty
zosta¢ obronca wspdlnoty mialy swiadomos¢, ze jesli nie podotaja twardym wymaganiom
stawianym na szkoleniach - czeka ich §mier¢. Zoierze stale odbywali mordercze treningi.
Zold dostawali marny, a za najdrobniejsze przewinienia pozbawiani byli go na wiele
miesiecy. Otrzymywane positki rowniez pozostawialy wiele do zyczenia. Tylko najtwardsi
stawali si¢ obroricami kaeru, a wigkszos¢ ochotnikow dopadaty choroby wynikajace z
przemeczenia, licznych kontuzji i spartaniskich warunkéw w koszarach. Tacy , przegrani
kadeci” wracali do wspdlnoty Tesrae-tesr, gdzie musieli znaleZz¢ sobie nowe zajecie (o ile
zdotali powréci¢ do zdrowia). Mimo to, co roku cate szeregi mtodzikéw ruszaty na
rekrutacje, wierzac we wilasne sily i z nadzieja, ze przypadnie im elitarna rola we
wspolnocie. Marzenia wigkszosci z nich szybko prysty, a wielu réwniez byto takich, ktérych
ta decyzja doprowadzita do $mierci.

Zdecydowanie najwigksza powierzchnie zajmowat Poziom wspdlnoty - Tesrae-tesr,
ulokowany od kilkunastu do ponad trzydziestu metréw pod Meraetrh-tesr. Prowadzity do
niego szerokie schody z dwoch stron schodzace naprzeciw siebie z wyzszych poziomow.
Przej$¢ do Heron-tesr —najnizszego poziomu schronienia, byta stad niezliczona ilos¢.
Centralna cze$¢ Tesrae-tesr zajmowata sporych rozmiaréw sala zgromadzen. Bylo to miejsce
narad, uroczysto$ci, wystepow, sadow - innymi stowy pomieszczenie, w ktérym wspdlnota
miata idealne warunki by zgromadzic si¢ przy jakiejs specjalnej okazji. Jej kuliste sklepienie
siegalo poziomu Meraetrh-tesr, a ulokowane w nim krysztaty swietlne wygladaly niczym
gwiazdy na niebie. Pomieszczenie otaczal korytarz oddzielony od sali zgromadzen
czterdziestoma kolumnami w ksztatcie posagdw kobiet i mezczyzn stojacych naprzemian i
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wspolnie podtrzymujacych sklepienie. Posagi miaty po 10 metréw wysokosci i kazdy byt
inny (przedstawiaty Dawcow Imion réznych zawoddw, w réznym wieku i rdznych ras).
Imponujacy byt fakt, Ze twdrcy kolumn zdotali idealnie zachowac¢ proporcje pomiedzy
rasami. Obsydianie i trolle musieli wigec przyklekna¢ i schyli¢ si¢ by podtrzymac sklepienie,
podczas gdy krasnoludy wyciagaty do gory rece stojac niemalze na palcach. Posagi
przedstawiajace wietrzniakdéw nie byty w istocie kolumnami (wietrzniak podtrzymywat
sklepienie nie dotykajac stopami ziemi, co wyraznie odrdzniato te posagi od pozostatych,
tak jak zdolno$¢ latania wyroznia ta rase na tle innych Dawcéw Imion). Wokot centralnej
czesci sali zgromadzen byly miejsca, na ktérych mogli usigé¢é wszyscy zgromadzeni, a na
srodku byty trzy podesty. Jeden byt moéwnica, na drugim spoczywata wielka, pigknie
zdobiona Ksiega Jutra, zas na trzecim unosilfa si¢ kula obrazujaca aktualny poziom magii.

Od wielkiej, okraglej sali zgromadzen jak promienie od Stonca rozchodzito sie szes¢
szerokich korytarzy, ktére wyznaczaly szes¢ sektorow Tesrae-tesr. Liczac od najbardziej
wysunietego na poinoc (zakrecajac na wschod) byly to kolejno sektory oziriagee, perest’aen,
perritagee, faskitagee, sperenagee, eoera’aen zwane rowniez odpowiednio dzielnicami
rzemieslnikow, kupcow, szkot, urzeddw, wypoczynku i zdrowia. Istnienie tych ,dzielnic”
mogloby sugerowac, ze kaer byt wielkim podziemnym miastem-panstwem, ale wszystko
odbywalo si¢ tutaj raczej na niewielka skale. Dzielnica oziriagee byta to po prostu grupa
pomieszczen mieszkalnych rzemieslnikdw wraz z ich warsztatami pracy. Sasiadowat z nimi
niewielki targ perest'aen (gdzie sprzedawali swoje dzieta artysci i rzemie$lnicy). Dzielnica
szkdt, byta to grupa pomieszczen zamieszkiwanych przez uczonych, ktérzy udzielali lekcji
wszystkim dzieciom i mlodziezy kaeru. Kolejna dzielnica zajmowata si¢ administracjg. Caty
czas dbano o to, by kaer mial odpowiednia produkcje zywnosci (mieszkancy otrzymywali ja
odptatnie, dlatego kazdy musial pracowac w celu utrzymania rodziny). Stosowne urzedy
dbaly o finansowanie uczonych (rodziny wysylajace dzieci do nauki, nie musiaty optacac
podstawowych lekcji). Za nauke bardziej wyspecjalizowang uczony pobierat juz optaty.
Mimo, iz byly niewielkie, niewiele rodzin byto na to sta¢, zwykle rodzice woleli mie¢ w
domu dodatkowe rece do pracy, niz dodatkowy wydatek. Na dzielnice urzedow sktadata
si¢ siedziba przywddcy kaeru oraz jego doradcow. Oprdcz finansowania podstawowej
edukacji, dbali takze o fundusze dla wojska (ktére musiato mie¢ finansowe wptywy, gdyz
strzeglo bezpieczenstwa i porzadku. Wigkszos$¢ funduszy szta na wyposazenie i szkolenia,
natomiast na poprawienie warunkéw zycia wojownikéw zawsze brakowato srebra).
Rzadzacy ustanawiali réwniez pewne nakazy i zakazy dotyczace calej wspolnoty (oraz kary
za przestepstwa, gdyz nie wszyscy we wspolnocie mieli czyste sumienia).

Dzielnica wypoczynku, byto to cos na ksztatt parku stworzonego ze $wiecacych
mchow i latarni z krysztatami. Niekiedy wystepowali tam artysci, byto to rowniez miejsce
do zabaw przy okazji Swiat (po zakoniczeniu czesci , oficjalnej”). Zazwyczaj panowaty tutaj
pustki, gdyz mieszkancy zajeci byli praca, lub odpoczywali w domach. Miodsza czes¢
spotecznosci spotykata sie jednak tutaj. Bycie artysta w kaerze czesto oznaczalo takze bycie
zebrakiem. Wystepy chetnie byly stuchane i nagradzane brawami, ale po pierwsze
stuchaczy nigdy nie bylto wielu, a po drugie zwykle nie mieli pelnych sakiewek. Artysci,
ktorzy sprzedawali dzieta swych rak, zmuszeni byli zadac¢ bardzo niskich cen, gdyz ich
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wyroby nie byly niezbedne do zycia, a tylko nielicznych byto sta¢ na takie atrakcje. W
kaerze zylo si¢ skromnie, a to nie sprzyja artystom.

W dzielnicy zdrowia mieszkaly rodziny magow, ktérych cztonkowie poznali tajniki
tworzenia leczniczych eliksirow, okltadow, a takze niemagiczne metody radzenia sobie z
réznymi dolegliwosciami. W tych sztucznych warunkach mieszkancy dawali sobie rade z
pielegnowaniem i suszeniem ziol, chociaz zawsze ich brakowato. Za swiadczenie ustug
mieszkaricom w kwestiach zdrowotnych, wladze wspieratly ich finansowo ale tworzenie
medykamentow nie bylo tanie, a wladze nigdy nie rozpieszczaly zadnego z sektoréw
(przywodca kaeru réwniez nie byt zamozny). Dlatego cztonkowie wspdlnoty, ktorzy
poswiecili swe zycie leczeniu innych, czesto zyli w jeszcze wigekszej nedzy niz artysci.

Jak funkcjonowat taki system? Odpowiedz brzmi: nie najlepiej, ale za to stabilnie.
Oznacza to tyle, ze mieszkancy bez wzgledu na to, czym sie zajmowali - nie byli w stanie
zdoby¢ majatku. Zarabiali tyle, ze zwykle wystarczato to by przezy¢ i czasami troche sie
zabawic. Pienigdz miat tutaj symboliczne znaczenie — sakiewka ze srebrem byta jak
dokument potwierdzajacy, ze dana osoba ci¢zko pracuje dla wspolnoty, nalezy sie wiec jej
positek i mozliwos¢ zakupu kilku wyrobow z perest‘aen. Koszty zycia i ceny czegokolwiek
nie mogly ulegac¢ czynnikom zewnetrznym, wiec zazwyczaj nie ulegalty nawet drobnym
zmianom. Rzemieslnikéw nie byto tak duzo, by ceny ksztaltowatly sie na zasadach
konkurencji, raczej kazdy specjalizowat si¢ w czym innym. Naturalng konsekwencja takiego
stanu byl brak rozwoju. Aby kaer mdgt funkcjonowac, mieszkancy musieli pracowac bardzo
ciezko i na codzien nie bylo czasu na rozrywki. Jesli jednak kto$ ciezko pracowat, to nie
przymierat glodem. Produkcja zywnosci w takich warunkach nie byta lekka i optacalna w
stosunku do plondw, jakie otrzymywato si¢ na zewnatrz. Dlatego zycie mieszkaricow kaeru
wypelnione byto praca, a oni sami zyli skromnie i na dluzszy odpoczynek potaczony z
zabawgq znajdowali czas wylacznie podczas swiat. Dzieci po powrocie z lekcji rowniez mialy
niewiele czasu na zabawe. Musiaty pomagac rodzicom w ich pracy. Mieszkancy dzielnicy
zdrowia zawsze mieli zajecie. Choroby wynikajace z przepracowania i niedozywienia byty
niestety pospolite. Kaer ten faktycznie wygladat pieknie i sprawial wrazenie dos¢
sympatycznego miejsca, ale gdyby zycie w kaerach bylo lekkie, to nikt zaraz po Pogromie
nie opuszczalby czym predzej tych schronien, tylko mieszkatby w nich do dzis.

Oczywiscie, nie wszyscy mieszkancy kaeru potrafili funkcjonowac na takiej zasadzie
jak reszta wspolnoty. Znalezli sig tacy, ktérym nie odpowiadata codzienna ciezka praca.
Zdarzaly si¢ napady, kradzieze, nawet morderstwa. Dlatego kaer miat stuzby porzadkowe
(szkolone i utrzymywane na Meraetrh-tesr), oraz system (prosty, by nie powiedzie¢
prymitywny) wymiaru sprawiedliwosci. Nieliczne w historii kaeru przypadki zbrodni
ukarano $miercia, zwykle jednak przestepcy byli na pewien czas zsytani do Heron-tesr, gdzie
stworzony byt specjalny sektor dla skazancow. Jak juz bylo wspomniane, o karach
decydowat przywodca kaeru wraz z grupa doradcow.

Najnizej potozony poziom kaeru, zwany Heron-tesr byt nieznacznie mniejszy od
Tesrae-tesr. Na tym rozlegtym obszarze produkowana i sprzedawana byta zywnos¢. Tutaj
rowniez kaer miat podziemne zrédio wody (dostepnej dla wszystkich i bez ograniczen) oraz
rozrastal sie odizolowany sektor katakumb, przeznaczonych dla wszystkich zmartych
czlonkéw wspdlnoty, bez wzgledu na pozycje spoteczna. Poziom ten byt rozbudowywany
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przez lata. Najcigzsze i najniebezpieczniejsze prace pod nadzorem strazy wykonywali
skazancy.

Cztonkowie wspolnoty, ktdrzy nie sprawowali wiadzy, nie byli ani uczonymi, ani
rzemieslnikami, ani artystami, ani wojskowymi - pracowali w kaerze przy produkgji
zywnosci (i stanowili prawie potowe wspdlnoty). Mimo ogromnych staran, tutejsze plony
nigdy nie byty imponujace i czgsto zaczynalo zywnosci brakowac. Przy normalnym
funkcjonowaniu kaeru nikogo jednak nie dopadat smiertelny gtdd. Niekiedy jednak
panowala nedza.. w cieniu ztoconych posagow, marmuréw i klejnotéw z ktdrych
zbudowano kaer.

Po $mierci Sortona caly system, dzieki ktoremu funkcjonowat kaer legt w gruzach.
Wiele 0sdb chciato obja¢ wtadze, jednak poparcie wigkszych grup wspdlnoty mieli tylko
dawni doradcy Sortona. Oni wiasnie zacze¢li sie spierad, na stronnictwa podzielita sie armia i
cata wspolnota kaeru. Do pierwszych walk doszto na poziomie Meraetrh-tesr, potem konflikt
zszedt takze do nizszych pozioméw. Nikt nie strzegt wyjscia z kaeru, co moglo zakonczy¢
si¢ tragicznie. Ale znacznie wiekszym zagrozeniem okazal si¢ fakt, iz zaprzestano produkgji
zywnosci. Trudno okresli¢ jak dlugo trwaly walki wérdd sektorow Tesrae-tesr. Gdy jednak
posag ,,zniknal” (a raczej zostal ukryty), zdziesiatkowana ludno$¢ nie miata nie tylko o co
walczy¢, ale rGwniez nie miata juz sit na walke. Polowa z tych, ktorzy przetrwali ten
bezsensowny konflikt, p6zniej zmarta z gtodu, choréb i wyczerpania. Z trudem na nowo
stworzono warunki do produkcji Zzywnosci i z czasem wszystko ponownie zaczeto
funkcjonowa¢. Nigdy jednak sytuacja kaeru nie powrocita do normy z czasow wiladzy
Sortona. Dzielnice mieszkalne zostaly opuszczone. Garstka Dawcéw Imion, ktérzy
przetrwali mieszkata wspdlnie w ,,Dzielnicy Zdrowia” i pracowata na poziomie Heron-tesr.
Kilka 0sob petnito warty na Meraetrh-tesr. Do Beletre-tesr - Poziomu Pasji nikt nie zagladat.
Konflikt pochtonat wiele istnien, zniszczyt wiele komnat kaeru, leglty w gruzach liczne
dzieta sztuki.

Po wielu latach, nieliczna grupka pozostalych przy zyciu ludzi zamieszkujacych
kaer, opuscita schronienie i stworzyta skromna wioske na ruinach starozytnego,
wspaniatego niegdys Mallag. Orichalkowy posag pozostal natomiast gdzie$ w ukryciu,
zapomniany ws$rdd opuszczonych komnat, strzaskanych posagdéw, pograzonych w mroku
korytarzy.
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